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Fundacja Wolnego i Otwartego Oprogramowania na mocy swojego statutu obejmuje cenne inicjatywy honorowym
patronatem. Działania, nad którymi odejmujemy patronat - naszym zdaniem - są warte wsparcia i mają realny wkład w
pozytywne zmiany oraz w rozwoju Państwa demokratycznego i społeczeństwa obywatelskiego - którego nieodłączym
elementem jest informatyzacja. Są one zgodne z główymi celami Fundacji i mają za zadanie upowszechnianie, poprzez
promowanie i inne działania, inicjatyw różnych instytucji i osób, o tematyce związanej z wolnym i otwartym
oprogramowaniem. Z dotychczas przyznanymi patronatami można się zapoznać pod adresem
http://www.fwioo.pl/section/patronaty-od-fwioo/.

Obszar działania Fundacji jest ogólnopolski oraz międzynarodowy, dlatego też wspieramy aktywność o takim właśnie zasięgu, nie wyłączając
jednak działań o charakterze lokalnym. Zachęcamy do wystąpienia o patronat nad projektami, konferencjami, warsztatami, panelami
dyskysyjnymi czy innymi wszelkimi formami działalności.

Zasady nadawania patronatów:
Przed wystąpieniem o patronat Fundacji Wolnego i Otwartego Oprogramowania prosimy z zapoznaniem się z regulaminem nadawania
patronatów oraz zgłoszenie prośby objęcia przez nas patronatem działań za pomocą przeznaczonego do tego celu formularza.

REGULAMIN PRZYZNAWANIA PATRONATU 
FUNDACJI WOLNEGO I OTWARTEGO OPROGRAMOWANIA 
 
§ 1 
Fundacja Wolnego i Otwartego Oprogramowania (dalej: Fundacja) udziela patronatu przedsięwzięciom (projektom, akcjom, wydarzeniom, 
innym inicjatywom)  których cele i przewidywane rezultaty zgodne są z zasadami i wartościami Fundacji. 
 
§ 2 
1. Udzielenie patronatu przez Fundację Wolego i Otwartego Oprogramowania polega na: 
a) udostępnieniu logotypu Fundacji do wykorzystania we wszystkich drukowanych i elektronicznych materiałach informacyjnych związanych z 
realizacją przedsięwzięcia, 
b) możliwości udostępnienia tekstów dotyczących Fundacji do wykorzystania w materiałach dotyczących przedsięwzięcia, 
c) możliwości udziału przedstawiciela Fundacji w przedsięwzięciu, 
d) możliwości innych form współpracy, wymagających uzgodnienia z Fundacją. 
Ustalenie zakresu oczekiwanego patronatu wymaga sprecyzowania we wniosku. 
2. Objęcie przedsięwzięcia patronatem nie wiąże się z udzieleniem wsparcia finansowego ani z ponoszeniem jakichkolwiek kosztów 
(finansowych i innych) oraz odpowiedzialności przez Fundację. 
3. Informacja o przyznaniu przez Fundację patronatu jest zamieszczana na stronie internetowej Fundacji (www.fwioo.pl). 
 
§ 3 
1. Aby uzyskać patronat należy przesłać do Biura Fundacji wniosek o udzielenie patronatu (wzór wniosku w załączeniu). 
2. Wniosek powinien być przesłany na adres Biura Fundacji: Fundacja Wolnego i Otwartego Oprogramowania, ul. Staszica 25/8, 60-524 
Poznań, lub drogą elektroniczną na adres info@fwioo.pl. 
3. Wniosek o objęcie patronatem składa się nie później niż 30 dni kalendarzowych przed dniem rozpoczęcia realizacji przedsięwzięcia. 
 
§ 4 
1. Fundacja Wolnego i Otwartego Oprogramowania rozpatrując wniosek o patronat oceni: 
a) czy cel przedsięwzięcia jest zgodny z celami statutowymi Fundacji, 
b) czy poziom merytoryczny i organizacyjny przedsięwzięcia uzasadnia zaangażowanie autorytetu Fundacji, 
c) czy przyznany patronat nie zostanie wykorzystany w celach promocyjno-reklamowych konkretnej firmy lub produktu o charakterze 
komercyjnym. 
2. Fundacja może zwrócić się do wnioskodawcy o przekazanie dodatkowych informacji lub udzielenie wyjaśnień, a także przedstawić 
wnioskodawcy warunki, po spełnieniu których możliwe byłoby objęcie patronatu. 
3. Fundacja może odmówić rozpatrywania wniosku ze względu na niespełnienie przez organizatora przedsięwzięcia wymogów określonych 
przez Fundację. 
4. O objęciu (lub odmowie objęcia) przez Fundację patronatu nad zgłaszanym przedsięwzięciem decyduje Prezes Zarządu Fundacji Wolnego i 
Otwartego Oprogramowania. 
5. O objęciu (lub odmowie objęcia) przedsięwzięcia patronatem Fundacji organizator powiadomiony zostanie w formie pisemnej w terminie 14
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dni od dnia złożenia wniosku. 
 
§ 5 
1. Organizator przedsięwzięcia, nad którym Fundacja Wolnego i Otwartego Oprogramowania objęła patronat umieszcza informację o tym we
wszystkich materiałach promocyjnych i informacyjnych związanych z realizacją przedmiotowego przedsięwzięcia. 
2. Podczas trwania przedsięwzięcia, nad którym Fundacja objęła patronat, jego organizator umieszcza w widocznym miejscu znaki
promocyjne Fundacji. 
3. Udzielenie patronatu wiąże się z obowiązkiem złożenia przez organizatora sprawozdania z przebiegu przedsięwzięcia. 
 
§ 6 
1. W szczególnie uzasadnionych przypadkach (np. podejmowania działań, mogących skutkować szkodą dla Fundacji oraz jej wizerunku, lub
niewywiązania się ze zobowiązań opisanych w § 5) Fundacja może odebrać przyznany uprzednio patronat. O odebraniu patronatu organizator
przedsięwzięcia jest informowany niezwłocznie w formie pisemnej. 
2. Odebranie patronatu nakłada na organizatora obowiązek bezzwłocznej rezygnacji z używania przyznanego patronatu.


